Matchspelsfakta

10.2.1 Matchspel

Match ar en tavling mellan spelare och
motspelare om varje enskilt hal, dar det
galler att spela halet pa farre antal slag
brutto eller netto an motspelaren. Varje
hal vinns, delas eller forloras.

Match kan spelas med eller utan hcp. I

en hcp-match erhdller spelaren/sidan med
den hdgre spelhandicapen hela skillnaden
mellan de bada spelarnas/sidornas spelhandicap.
Spelaren/sidan med den lagre
spelhandicapen spelar darefter med [
erhdllna slag. Skillnaden i spelhandicapen
fordelas enligt index pd hélen i stigande
foljd.

Spelarna skall Idpande notera stallningen

i matchen. Nar en spelare ar lika

mycket “upp” som det ar hal kvar att
spela, kallas detta dormie. Matchen slutar
nar aterstdende hal att spela &r farre an
antalet hal som endera sidan &r “upp”,
t.ex. 2 upp och 1 dterstdende hal, vilket
anges 2/1.

Vid match 6ver mer an 18 hal eller om
avgorande maste ske efter 18 hél, fordelas
spelhandicapen pd samma satt som pa de
forsta 18 halen.

Honndren tas av den spelare/sida som

har vunnit foregdende hal eller, om detta
delats, av den som tidigare hade honndren.




